Sorular

1. Asagidaki sart ifadelerine karsilik gelen if komutlarim eslestirme yaparak bulunuz.

A) a degiskeninin degeri b degiskeninin degerine esit oldugunda
B) a degiskeninin degeri 15 veya yukarisi oldugunda

C) a degiskenin degeri 15'ten kiiciik oldugunda

D) a degiskeninin deger: 15 degerinden biiyiik oldugunda

E) a degiskeninin degeri 15'ten farkh oldugunda

A) if(a>15) B) if(a<15)  CQ)if(a=b) D)if(a= =b)
E)if(a>=15) Flif(al=15)  G)if(a=!15)  H)if(a=>15)

2. Savi degiskeninin 10'a esit oldugu ve toplam degiskeninin 20'den kiigitk oldugu

durumlarda "yanhs.", kelimesini basan ifadey: tamamlayimiz.

if ((sayi 10) (toplam ___20))
printf("yanhis.");

Sorular

3. notl degiskeninin 80'den fazla veya not2 degiskeninin 60'tan fazla oldugu
“dogru” kelimesin basan ifadeyi tamamlayiniz.

durumlarda

if ((not1 ___80) ___ (toplam __60))
printf("dogru ");

4. notl degiskeninin 20'den kiiciik olmadig: ve 40'tan biiyitk olmadig durumda “gecerli say

" kelimelerii basan ifadeyi tamamlayiniz.

if ((not1 ___20) ___ (not1 ___40))
printf("gecerli sayi");




Sorular

5. Asagdaki ifadeyi switch komutunu kullanarak tamamlayimz.

If( urun =="A")
fiyat = 200;
else if ( urun =="'B")
fiyat = 50;
else if( urun =="C")
fiyat = 600;
else
printf("Bilinmeyen urun -->%c\n", urun );

switch( )
{
case __  fiyat =200, break;
case 'B" :fiyat= 50; break;
case 'C' :fiyat =600; break;
—____ printf{ "Bilinmeyen urun —->%c\n", urun ); break;

DONGULER
]

e Do6ngi (loop), programlamada en dnemli
yapilardan biridir.

e DoOngl yapisini tasarlamak, program
yaparken karsilasacagimiz en zor ve en
dnemli durumlardan biridir. Bu yizden ¢ok
miktarda pratik yapmaya ihtiyaciniz vardir.




While Dongusii
|

e Ornek;

“Merhaba!” kelimesini ekrana 5 kez yazan
programi yapiniz.

Ekran goruntiisiu

~
Merhabal!
Merhabal!
Merhabal!
Merhabal!
Merhabal!
. 4
- Akis divagram
Ornek ( Basla ‘:}
c ] ]
syc«—0

evel

@Ierhaha!"




Ornek

ﬁ
#include <stdio. h>

main()

{

}

int syc;

syc=0;
while(syc < )
{

printf("Merhabal|ln®);

syc =syc + 1;

/

Programin izlenmesi

Cnnerhaba!“\‘l

SyC «Syct

]

0<5 —» 1<5

¢ evet # evet

syc=1 — syc=2

SyCc=5o

hayir




e Yukarida adim adim yapilan yénteme izleme
metodu adi verilir. Adim adim izlemede
kendinizi bilgisayarin yerine koyabilirsiniz.

e Programlarda sayac¢ c¢ok sik kullanilir. C
dilindeki basit kullanimi agagida gortlmektedir.

syc++
Operator Kullanim Anlam
+=+ (Arttirma) i+t 1=1+1
-- (Azaltma) 1 -- 1=1-1

Ornek
o -]

e Girilen parca agirliklarina gére toplama
agirlik ve ortalama agirlik hesaplamalarini
yapan programi yaziniz. -1 degeri girildiginde
bilgi girigi duracaktir.

Ekran goriintiisii

Degisken tablosu

= - - "
DEQ@HE” Tar !j{u"'_amm Parca agirligi(bitir- -1)=>3.2
agr_ float | Parca AQirigl — Parca agirhigi(bitir-- 1)=>3.3
t agir float Parcalarin toplam aqirhig T
Syc int Sayac Parca agirligi(bitir-- 1)==3 .4




syc«0
t_agir<0

t_aaqir,
t_agir/syc

> hayar
avet

t_agir C Dur )

t_agir+aqgir
I

Ornek




Doéngi Yapisi
Bu dénguyu tasarlarken anahtar degisken, agirlik degerini kullanacak “agir”
degiskenidir. Bu durumda while déngusinin sart ifadesi asagidaki sekilde
yazilabilir.

agir 1= -1.
Akis diyagraminda agirlik girisi iki defa gérilmektedir. Bir dnceki programda
oldugu gibi baslangi¢ degeri ve digeri de artisin yapildigi durumdur. Béylece bir
onceki drnek ve bu 6rnegi ayni yapiya sahip diye tanimlayabiliriz. Bu durumda
iki defa deg@er girisi cok hos durmamaktadir. Bu yapi bize programin kolayca
yapilmasini saglayacaktir.

Toplam agirhigin bulunmasi

Toplam agirhgin bulunmasi igin iki hesaplamanin yapilmasi zorunludur.
t_agir = 0 (baglangi¢ degeri)
t agir =t_agir + agir

ikinci hesaplama icin yeni agirlik degeri toplam agirliga eklenecek bir sonraki

degeri ise yine bu toplam degere ilave edilerek sirekli bir toplama iglemi
yapilacaktir.

Sayac¢
Sayac islemi bir 6nceki programla ayni islemi yapmaktadir. Bu durumda akis

diyagramini tekrar incelemeniz ve dénguntn girilen agirlik sayisini sayip
saymadigini kontrol etmeniz gerekir.

Yazma

Toplam agirlik ve sayac kullanarak bizden istenilen toplam agirlik ve ortalama
agirhk degerleri yazdirilabilir.

Ornek
o -]

e Asagidaki iglemin sonucunu bulan programi
yaziniz.

Ekran goruntiisi

1+2+  +50=1275

Degisken tablosu

Degisken | Tiir Kullanumn
SYC nt Eklenen sayi
top int Toplam sonug




Ornek
]

Alas divagrami

] ™
ﬂi Bagla ‘ |

top<0

syc «— 1 ~
) ( top ,:'

hayir ~
syc==50
e ™
evet : Dur :
e A

top
« top+syc
|

Ornek

#Hinclude <stdio h=

main()

{
int top=0,syc;

syc=1;
while (syc<=50)
{
top=top+syc;
SyCc++,

}
printf("1+2+_. . +50=%d\n", top);




For Dongusiu
|

e “Disliniyorum” kelimesini alt alta ekrana for
déngusuyle 20 kez basan programi yaziniz.

Ekran goruntusi
f
diistintiyorum...
diistintiyorum...
diistintiyorum...
diistintiyorum...
diistintiyorum...

Degisken | Tiir | Kullanim

syC int Sayma 1slemi(kontrol degiskeni)

Ornek
o -]

N/

dur

( Basla K\”
S | oy #include<stdio.h>
syc=0;syc<20; main()
| syer {
e int syc;
— —“\1
@5[‘1 nl;ly:::rum"j:- for(syc = 0; syc < 20:syc++)
S {
printf("dusunuyorum.. \n");
}
/
I'If-- _
.




Ornek
]

e For dongusu ile agagidaki sekilde gorilen 3
degderi icin ¢carpim tablosunu gésteren
programi yaziniz.

Ekran goriintiisii

-

1 2 3
3 3 6 9 12 15 18 21 24 27

Degisken tablosu

Degisken Tiir Kullanim
1 w1t 3 deger1 1¢1n
] int 1 — 9 sayilaruu tiretmek 1¢in (kontrol degiskem)
Ornek
.
#include<stdio h=
main()
{
intij
printf™ 12345678 90" /-1
=3 /-,
printf("%d" j): /-3
for(j = 1, J<= 9J++) W4
printf{"%3d”,17);
printf(™\n"); -5




Ic Ice Déngiiler
c ]

e Ornek;

Ekran ciktisinda gorllen carpim tablosunun
programini yaziniz.

Ekran goriintiisii

Ve =
1 2 3 4 5 6 7 & 9

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2 2 4 6 8 1012 14 16 18

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27

9 9 iS 27 36 45 54 63 72 Bl

Ornek

< i




Ornek




