
ALGOR�TMALAR 

1 

Turbo C ++ 3.0 

http://vaibhavweb.tripod.com/others/tc3.zip 

http://www.top4download.com/turbo-c- 

/aklqwuba.html 

2 

Bilgisayarda Problem Çözme Ad�mlar�  

1-Problemi Tan�ma: Çözüm için her � eyden önce 

problemin tam olarak anla� �lmas� gerekir. 

– Descartes “Discourse on method” isimli kitab�nda problem 
çözme ile ilgili � uönerilerde bulunur. 

Do� rulu� u kesin kan�tlanmad�kça hiçbir � eyi do� ru olarak 
kabul etmeyin. Tahmin ve ön yarg�lardan kaç�n�n.  
Kar� �la� t�� �n�z her güçlü� ü mümkün oldu� unca çok parçaya 
bölün. 
Düzenli bir biçimde dü� ünün; anla� �lmas� en kolay olan 
� eylerle ba� lay�p yava�  yava�  daha zor ve karma� �k olanlara 
do� ru ilerleyiniz. 
Olaya bak�� �n�z çok genel, haz�rlad� � �n�z ayr�nt�l� liste ise hiçbir  
� eyi d�� ar�da b�rakmayacak kadar kusursuz ve eksiksiz olsun. 
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Bilgisayarda Problem Çözme Ad�mlar�  

2-Algoritma Geli� tirme: Bir sorunun çözümü için 

izlenecek yoldur. Birden fazla çözüm yolunun en 

uygunu seçilmeye çal�� �l�r.  

– Her algoritma a� a� �daki kriterleri sa� lamal�d�r. 

Giri�  : Her algoritman�n bir ba� lang�ç noktas� vard�r.  
Ba� lang�çta herhangi bir say�sal de� er d�� ar�dan verilmelidir. 
Ç�k��  :Her algoritman�n bir ç�k��  noktas� vard�r ve en az bir 
de� er üretmelidir. 
Kesinlik : Algoritman�n her ad�m�nda yap�lacak i �  aç�k olmal� 
ve farkl� anlamlar içermemelidir. 
Sonluluk :Her türlü olas�l�k için algoritma sonlu ad�mda 
bitmelidir. 
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Bilgisayarda Problem Çözme Ad�mlar�  

Günlük ya� am�m�zda her zaman yapt�� �m�z i� lemleri 
algoritmik s�rayla a� a� �daki gibi yazabiliriz. 
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Bilgisayarda Problem Çözme Ad�mlar�  

3-Girdi ve Ç�kt� Biçimi Belirleme:  

Programc�, program ç�kt�s� olarak almak  

istedi� i sonucun biçimini tasarlar. 

4-Ak��  Diyagram� Çizme: Ak��  � emas� 
belirli bir i� in yap�labilmesi için basit 

i� lemlerle � ema hâlinde gösterilmesidir. 

K�saca algoritman�n � emalarla 

gösterilmesidir. 
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Ak��  diyagram� sembolleri 
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Ak��  diyagram� sembolleri 
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Bilgisayarda Problem Çözme Ad�mlar�  

5-Kodlama: Ak��  � emalar� çizildikten sonra 

sorunu yap�s�na uygun bir programlama dili  

seçilir. Bu dil ile ak��  � emalar� dilin 

kurallar�na uygun olarak bilgisayar�n  

anlayabilece� i duruma getirilir. 

6-Program� S�nama: Program yaz�ld�ktan  

sonra, sonuçlar� daha önceden bilinen veriler 

girilerek, eldeki sonuçlarla ç�kan sonuçlar 

kar� �la� t�r�l�r. Program�n do� ru çal�� �p 

çal�� mad�� � s�nan�r.  
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Problem çözme algoritmas� 

10 

11 

Algoritma Örnekleri 

Bu bölümde günlük ya� am�m�zda her zaman  

yapt�� �m�z, fakat üzerinde dü� ünmedi� imiz 

i� lemleri algoritma mant�� � ile uygulayaca� �z. 

Böylece algoritmada say�sal i� lemleri daha 

kolay yapabilece� iz. 

Örnek (çay demleme) ak��  diyagram�; 
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Örnek (çay demleme) ak��  diyagram� 
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Algoritmada Say�sal Örnekler 

De� i� kenler; 

– 

– 

– 

– 

Program�n herhangi bir basama� �nda tan�mlanan 

ve farkl� zamanlarda farkl� de� erler alabilen 

sembolik ifadeye de� i� ken denir. 
De� i� kenler, bilgisayar�n RAM ad� verilen  

belle� inde geçici olarak saklan�r. 

Bir de� i� ken tan�mland�� �nda RAM bellekte bir 

odac�k (bölüm) aç�l�r ve buraya de� i� ken ismi ile 

ula� �l�r.  

Programdaki de� i� kenler problemin tan�m� ve girdi 
ç�kt� belirleme a� amalar�nda belirlenmelidir. 
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�ki say�n�n toplanmas�  

Klavyeden iki say�n�n toplam�n� bulan  

program yaz�l�rken 3 adet de� i� ken 

tan�mlanmal�d�r.Çünkü klavyeden 2 say�  

girilecek ve bu say�lar toplanarak 3. bir 

de� i� kene aktar�lacakt�r.  

Algoritma sadece ak��  diyagram� ile de� il 
komutlar ile de aç�klanabilir. Buna göre ak��  

diyagram�n�n algoritmas� a� a� �daki � ekilde 

yaz�labilir. 
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Aritmetik ve Kar� �la� t�rma �� lemleri 

Bilgisayarlar temel matematik i� lemleri 
yapabildi� i gibi; kar� �la� t�rma i� lemleri de 

yapabilir. Ya� lar� girilen iki ki� iden genç olan� 
bulmak, s�n�f�n içinde en yüksek puan� alan  

ö� renciyi tespit etmek, bir al�� veri�  

merkezinde belli bir tarihte yap�lan i� lemleri 
bulmak gibi örnekleri verebiliriz 
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Aritmetik ve Kar� �la� t�rma �� lemleri 

Aritmetik i� lemlerde parantezin önceli� i 
vard�r. �� lemde parantez yoksa çarpma ve 

bölmenin toplama ve ç�karmaya kar� � 
önceli� i vard�r. 
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Mant�ksal ba� laçlar 

Bilgisayarlar iki veya daha fazla ko� ulun 

birlikte s�nanmas� da yapar. Örne� in; 

– 

– 

Puan� “69'dan büyük VE 85'ten küçük” olma 

ko� ulu 

ö� rencinin edebiyat VEYA matematik notunun 

70'ten yukar� olmas� durumu 
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Ortalama bulunmas� 

Klavyeden girilen 3 say�n�n  

ortalamas�n� bulan algoritmay�  

tasarlay�n 

BA� LA 

OKU A 

OKU B 

OKU C 

T=(A+B+C)/3 

YAZ T 

DUR 
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Ortalama bulunmas� 

Bu örnekteki (A+B+C)/3 i� leminde parantez 

önceli� i vard�r. E� er parantez 

kullan�lmasayd� A+B+C/3 i� leminde bölmenin 

toplamaya göre önceli� i olacakt�. 
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Sat��  fiyat� bulunmas�  

Klavyeden fiyat� girilen bir 

mal�n KDV eklenmi�  sat��  

fiyat�n� veren algoritmay�  

yaz�n�z.  

BA� LA 

OKU A 

T=A+A/10018 

YAZ T 

DUR 
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Sat��  fiyat� bulunmas�  

T=A+A/100x18 i� leminde parantez almaya 

gerek yoktur.Çarpma ve bölmenin kendi 
aralar�nda önceli� i olmad�� � için A/100x18 

i� leminin sonucu ile A de� eri toplan�r. 
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Programlamada Karar �fadesi 

Programlamada karar yap�s� “E� ER” ifadesi 
ile sa� lan�r. 

Genellikle programlama dillerinde �ngilizce “ 

if ” olarak kullan�l�r.  
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Tek durumlu karar yap�s�  

E� er ifadesinin tek 

durumlu kullan�m�nda  

gerekli � art 

sa� lan�yorsa sadece 

bir i� lem yap�l�r. Aksi  

durumda herhangi bir 

� ey yap�lmaz. 
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Tek durumlu karar yap�s� örne� i 

Klavyeden girilen pozitif say�y�  

ekrana yazd�ran algoritmay�  

tasarlay�n. 

BA� LA 

OKU A 

E� ER A>=0 �SE 

YAZ A 

DUR 
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E� er �fadesinin �ki Durumlu Kullan�m�  

E� er ifadesinin iki durumlu kullan�m�nda gerekli  

� art sa� lan�yorsa bir i� lem yap�l�r. � art 

sa� lanm�yor ise ba� ka bir i� lem yap�l�r.  
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E� er �fadesinin �ki Durumlu Kullan�m�  
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Tek durumlu karar yap�s� örne� i 

Klavyeden girilen iki say�dan 

hangisinin büyük oldu� unu 

bulan algoritmay� yaz�n�z.  

BA� LA 

OKU A 

OKU B 

E� ER A>B �SE 

YAZ A 

DE�� LSE 

YAZ B 

DUR 
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�ç içe karar yap�s� örne� i 

A� a� �daki ücret tarifesine göre arac�n  

otopark ücretini hesaplay�n�z. Araçlar�n  

otopark içinde en fazla 24 saat kald�� �n�  

varsay�n. 
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�ç içe karar yap�s� örne� i 

Klavyeden girilen puan de� erine göre 

ö� renci notunu hesaplayan algoritmay� 

yaz�n�z.  

– Not sistemine göre ö� renci puan� 

0- 24 ise 0 55- 69 ise 3 

25- 44 ise 1 70- 84 ise 4 

45- 54 ise 2 85- 100 ise 5 olacakt�r 
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Sayaç Mant�� � 

Programlamada i� lemlerin arka arkaya 

yap�labilmesi için sayaç mant�� � kullan�labilir.  

– Örnek: Klavyeden girilen 100 say�n�n toplam�n�  

bulan ve ekrana yazd�ran algoritmay� tasarlay�n.  
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�nceleme 

Programa rasgele de� erler verilerek çal�� mas� 

incelenebilir.Bu yöntem programlar�n test edilmesinde 

çok önemlidir. 

1.BA� LA 
2.OKU A 
3.T=T+A 
4.S=S+1 
5.E� ER S<>100 
ise G�T2 
6.YAZ T 
7.DUR 
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Ekrana 10 defa “merhaba” yaz�lmas�  

Ekrana 10 defa “merhaba” 

yazd�ran algoritmay� yaz�n�z.  
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Ekrana 10 defa “merhaba” yaz�lmas�  

Önceki örnekte sayaç, E� ER karar 

yap�s�nda belirlenen de� ere kadar say�yor. 

Sayma i� lemi sona erdi� inde ekrana 

program sonucu yaz�l�yordu. Yukar�daki  

algoritmada ise S sayaç de� eri S=S+1 i� lemi 
ile artmaktad�r. Sayaç de� eri her art�� �nda 

ekrana “merhaba” yaz�l�r. Sayaç 10 de� erine 

ula� t�� �nda ise yazma i� lemi durur. 
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Döngüler 

Sayma i� lemi, ba� lang�ç de� erinden ba� lar 

ve E� ER karar yap�s�nda belirlenmi�  ko� ul 
ile sorgulan�r.Sayaç art�� �nda ko� ul 
sa� lanmam��  ise program ak�� � G�T komutu 

ile ba� lang�ç de� erine gider. 

Döngüler, sayaç mant�� � ile yap�lan i� lemleri 
otomatik olarak yapan yap�lard�r. Döngülerde  

de bir ba� lang�ç say�s� art� �  de� eri ve ko� ul 
vard�r. 
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Sayaç ve algoritmalar� 
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Döngü kullan�m�nda S=1, N, 1 ifadesi “S de� i� kenini 1 

de� erinden N de� erine kadar 1'er art�r” anlam�ndad�r  

Döngü örne� i 

1` den 100`e kadar olan 

say�lar�n toplam�n� hesaplayan  

algoritmay� yaz�n�z  
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Döngü örne� i 

1` den 100`e kadar olan 

tek say�lar� gösteren  

algoritmay� yaz�n�z.  
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�ç �çe Döngüler 

� ekilde görülen birbirinin 

içine girmi�  döngü 

yap�s�nda d��  döngü 

de� eri 1 artt�� �nda, iç 

döngü N say�s�na kadar  

dönmektedir.Bu 

durumda d��  döngünün 

N kadar dönmesi, iç 

döngü içindeki i� lemin M 

x N say�s� kadar  

yap�laca� �n� gösterir.  
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Programlama Dilleri 
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C Programlama Dili Özellikleri 

C algoritmik bir dildir. C'de program yazmak için 

yaln�zca dilin yaz�m kurallar�n� ve yap�s�n� bilmek  

yetmez, genel bir algoritma bilgisi de gerekir. 
C di� er dillerle k�yasland�� �nda ta� �nabilirli� i çok 

yüksek olan bir dildir. Çünkü 1989 y�l�ndan bu yana  

genel kabul görmü�  standartlara sahiptir. 
C çok esnektir. Di� er dillerde oldu� u gibi 
programc�ya k�s�tlamalar getirmez.  

Güçlü bir dildir. Çok iyi bir biçimde tasarlanm�� t�r. 

C'ye ili� kin operatörlerin ve yap�lar�n birço� u daha 

sonra ba� ka programlama dilleri taraf�ndan da 

benimsenmi� tir. 
C verimli bir dildir. Seviyesinden dolay� h�zl� çal�� �r. 

Verimlilik konusunda assembly diller ile rekabet 
edebilir. 
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C Program�n�n Derlenmesi  

Bilgisayarlar sadece makine dilinde yaz�lan 

kodlar� i� leyebilirler. Yüksek seviyeli dillerle 

yaz�lan programlar makine diline derleyiciler 

(compiler) vas�tas�yla dönü� türülürler. 

Kaynak kod herhangi bir kelime i� lemci 
program� yard�m�yla girilir (kaynak kodun  

dosya uzant�s� .c olmak zorundad�r).  

Sonraki ad�mda derleyici taraf�ndan i� lenen 

dosya, makine diline çevrilir. 
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�lk Program 
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C Programlama Dili Özellikleri 

Program içine /* -------- */ � eklinde yazaca� �n�z 

aç�klama sat�rlar�, derleyici taraf�ndan dikkate  

al�nmaz. 

“ # “ i� areti programda ön i� lemci kullan�laca� �n� 
belirtir.Her C program� <stdio.h> ifadesi ile 

ba� lar.Standart giri� -ç�k��  (standart input output) 

anlam�na gelen bu ifade, temel komutlar�n 

kullan�labilmesini sa� layan kütüphane 

dosyas�d�r.Ba� ka bir ifade ile #include<stdio.h>, 
derleyiciye stdio.h kütüphanesindeki fonksiyonlar� 
program ile birlikte derleme i� ini yapt�r�r.  
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C Programlama Dili Özellikleri 

C programlar� fonksiyonlardan meydana 

gelir.”main()” (temel) fonksiyonu her programda 

mutlaka kullan�lmas� gereken bir fonksiyondur.Bu 

fonksiyon küme parantezi ile ba� lar ve biter. 
Bilgisayar ekran�na ç�kt� verebilmek için printf  

komutu kullan�l�r.Komut içine yaz�lacak ifade “ “  

karakterleri aras�nda olmal�d�r.  

Her komut ; karakteri ile sonland�r�lmal�d�r.  

“\n” ifadesi “merhaba dünya” yazd�ktan sonra bir alt 
sat�ra geçmek için kullan�l�r.  
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Bir C program�n�  

derleme i� leminin 

algoritmas� a� a� �daki 
� ekilde olabilir. 
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Program Editörünün Kullan�lmas�  
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Program Editörünün Kullan�lmas�  
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Program Editörünün Kullan�lmas�  

61 

Program Editörünün Kullan�lmas�  
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Program Editörünün Kullan�lmas�  
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Program Editörünün Kullan�lmas�  
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Program Editörünün Kullan�lmas�  
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Program Editörünün Kullan�lmas�  
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Program Editörünün Kullan�lmas�  
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